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Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

• 1  Luke-Skywalker-
Miniatur mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 4 Wundenmarker

• 2 Niederhalten-Marker

• 1 Ausweichmarker

• 4 Energiemarker

• 1  Einheitenkarte 
Luke Skywalker

• 3 Kommandokarten

» 1  Du bist deinem Herrn 
ein guter Diener

» 1  Voller Über-
raschungen

» 1 Ich bin ein Jedi

• 4 Aufwertungskarten

» 1 Ho� nung

» 1 Machtführung

» 1  Ducken und 
Deckung

» 1 Hartnäckigkeit
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C R E D I T S

N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu 
hinzukommen. Die vollständigen Regeln für Lösen, Anspornen X und Energiemarker be� nden sich im 
Referenzhandbuch, erhältlich unter:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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Energiemarker – Während des 
Schrittes „Angri� senergie umwandeln“ 
eines Angri� s darf eine angreifende 
Einheit 1 oder mehrere Energiemarker 
ausgeben, um für jeden ausgegebenen Marker 
1 Angri� senergie-Ergebnis (󲉢) in ein Tre� er-
Ergebnis (󲉠) umzuwandeln. Während des 
Schrittes „Verteidigungsenergie umwandeln“ eines 
Angri� s darf eine verteidigende Einheit 1 oder 
mehrere Energiemarker ausgeben, um für jeden 
ausgegebenen Marker 1 Verteidigungsenergie-
Ergebnis (�) in ein Abwehr-Ergebnis (󲉣) 
umzuwandeln. Während der Endphase werden 
alle nicht ausgegebenen Energiemarker zurück in 
den Vorrat gelegt.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN GIBT ES KOSTENLOS UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION


